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Prototipagem pode ser entendida como o procedimento para aquisicao

de im‘ormagéo sobre o design, a usabilidade ou potencial de ambos de um sistema, a fim de

tanto aprimorar recursos numa interface em desenvolvimento e seu material de suporte.

Também auxilia na materializacdo do conhecimento dento de um equipe de

projeto (squad).
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Busca de oportunidades
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Processo de Design

Selecdo do partido
Etapa de decisao das alternativas
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Nao & incomum ver lean startups colocando um novo codigo em producao

varias vezes por dia, usando praticas conhecidas como continuous deployment




Prototipagem na Lean UX

Lean Startup + UX = Lean UX

r ideias prototlpagem

aprendizado
produto

data
‘ medicao

(Eric Ries Build-Measure-Learn Feedback loop)

N\

verificacdo  ideacédo

prototipagem

(Think -Make -Check UX Cycle)



Prototipagem

Projeto /Avaliacao




Sua tipificacdo pode ser:

Formativo(a).

Somativo(a).
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Prototipo




Um prototipo e uma representacao

da interface com o usuario, onde

ele podera interagir para propor

mudangas e melhorias.

uma lista

um pequeno quia para o

usuario
uma simulacao em papel

uma versao inicial do programa

uma simulacédo usando o
proprio computador a partir de
uma ferramenta de

prototipagem

O sistema a ser substituido




Um protdétipo pode dar conta de

diversas sinergias de validacao

Junto com outras técnicas.

Fle pode ser apresentado antes,

durante ou depois do teste de UX.

Validagdo de fluxos e de

inventarios

Teste A-B

Avaliacdo Cooperativa
Implantacéo de guidelines

Auxilio no QUIS (Questionnaire

for User Interface Satisfaction )

Material de apoio do System
Usability Scale (SUS)

Teste formal de usabilidade

Validagdo de consisténcia de

software
Avaliacdo Heuristica
Focus Group

Incidente critico




No entanto, o projetista e o Usuario possuem conhecimentos e

preocupacoes diferentes. Com isso, e € muito dificil para o designer e o

criativo preverem como algumas decisdes de projeto influenciardo o

comportamento do usuario.




Experiéncia anterior,
sugestdes de colegas etc.

NModelos mentais

PREECE, 1993

Como o usudrio pensa

que o sistema funciona I
Modelo mental
do usudrio

modelo do projeto

sistema

imagem do sistema

Como o designer pensa Como o uso do Sistema

que o sistema deve sugere seu funcionamento

funcionar

Artigo sobre o assunto
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() baixa fidelidade
() alta fidelidade
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E relativamente facil observar usuarios trabalhando com um protétipo e entender os
oroblemas que acontecem.




1. Representacao daimagem

2. Interatividade do dispositivo




Criar wireframes e protétipos sdo maneiras simples de
visualizar o design de seu aplicativo ou website, bem como

funcdes do MVP ou daquela sprint.

Também € muito usado para revisar o design system ou

mapear elementos de um novo projeto dentro de guias de

estilos, regras de plataforma (Android e iOS).

Ao criar um esboco, fica facil visualizar como diferentes
elementos conversam entre si e identificar potenciais

problemas de UX

Wireframe de User Flow

Wireframe de baixa e de alta fidelidade

Wireframe de apps (mobile e smart tv)

Wireframe de sites

Wireframe de interfaces dedicadas (exposicoes)

Wireframe de insights para User Research

Wireframe para desenvolvimento de produto




A construcdo do wireframe € um processo de criagdo que pode envolver diversas decisdes
importantes sobre Atomic Design & Research:

I Personas @8 User story 8 Benchmarking A Jornadas/Mapas @@ Bibliotecas de componentes

B Ccnarios 29 |nventario de conteldo 8 Taxonomia / Rotulagem (@@l Teste com usuarios
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Video sobre o App
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Wireframe de User Flow
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Wireframe de app

Headline
Headline

Welcome page

I think text is

overloaded
= =

Create account

@board | think that we need to
rename CTA
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Wireframe para desenvolvimento de produto
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Low Fidelity

High Interactivity

Flinto © Framer O
Axure © Atomic ©
InVision O
Sketch + Principle ©
Adobe XD ©
Proto.io © UXPin ©
Balsamiq ©
Simple online tools Sketch + plugins ©
(e.g. Moqups)
O Powerpoint
Illustrator
O Paper/Pencil Sketch © photoshoé
O Whiteboard © Omnigraffle

Low Interactivity

High Fidelity

darts thrown by
@thePhilipJones
Logi Analytics
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